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REALIZACION

GORRO:
VL ANILIO MAGIO 6 PB.
VZ 6 AUM PA.

V3, 1AM 1 PA

Vi, 1AUM 2 PA.

V5. 1AUM 3 P,

V6. L AUM 4 PA.

V7 V8. LAUMYS PA.
V9. (PUNTO X) SUBIR (ON 3 CADENETAS. "SALTAR UN PUNTO BASE Y TEJER

UN PA, LUEGO TE JER PA EN EL PUNTO BASE QUE SALTASTE'. REPETIR DE

A" TODA LA VUELTA
V10, PA TODA LA VUELTA

VL PNTO X.

VIZ VI3, PA TODA LA VUELTA
V1. PR TODA LA VUELTA,

(UELLC:
VL. TEJER 66 (ADENETAS Y UNIR (ON UN PD.
V2. SUBIR (ON 3 CADENAS Y TEJER PA EN TODA LA VUELTA
V3. PUNTO X EN TODA LA VUELTA.

V. PA EN TODA LA VUELTA.

V5. PUNTO X EN TODA LA VUELTA.

V6. PA EN TODA LA VUELTA.

V7. (ERRAR (ON PE EN TODA LA VUELTA.

TALL ONIGh
DIFKUTAD: MEDIA
TEQMCA: GANCHLLO
PUNTOS EMPLEADOS:
- PB, PUNTO BAJO
~ MPA. MEDIO PUNTO BAJO
- 1UM, AUMENTO (TEJER 7 PNTOS
EN EL MISMO PUNTO)
- PE. PUNTO ENANO
MATER:
~ 1 OVILLO DE MEGAMERINO (OLOR 057
- 1 OVILLO DE MEGAMERINO (OLOR 050
- 1 OVILLO DE MEGAMERINO (OIOR 118
~ 1 OVILLO DE MERNO TOP (0IOR 099
1 OWILLO DE MERNO TOP (0IOR 000
- 1 0WILLO DE MERNO TOP (0IOR 999

DETALLES:

0J0S (TEJER 2)
TEJER UN ANILLO MAGICQ DE 6 PB, LA SIGUENTE VUELTA OON

AUM ((AMBIAR AL (OLOR NEGRO) SEGUIR- PB, PB, 2 MPA 2

(ADENAS AL AIRE, 2 MPA 2 (ADENAS AL AIRE, 2 MPA, 1.PD.

(UERNOS

TEJER UN ANILLO MAGICO DE 6 PB, HACER UNA VUELTA DE AUM

DE PB Y LUEGO HACER 6 VUELTAS SIN AUMENTOS. DEJAR HEBRA
PARA UNIR A LA (ABEZA.

OREJAS

TEJER UNA CADENETA DE 8 PUNTOS, GIRAR LA LABOR Y SUBIR
(ON'UN PB Y (ONTINUAR (ON PB HASTA EL FINAL, GIRAR LA LABOR
Y HACER UNA DISMINUCION AL PRINCIPIO Y. AL FINAL DE LA VUELTA
GIRAR Y VOLVER SIN' DISMINUCIONES. REPETIR HASTA TENER SOLO
UN PB EN EL GANCHILLO. CAMBIAR DE (OLOR Y DARLE DOS VUELTAS
A TODO EL TRIENGULO POR EL: BORDE EXTERIOR,
EXTRA: UNIR 10S  TRIANGULOS POR. LA MITAD Y (OSER. A [0S ADOS
DEL GORRO.

HOU©
HACER UN ANILLO MAGICO DE 6 PB, GIRAR LA LABOR Y TEJER AUM EN

T0DOS [0S PUNTOS BASE. GIRAR LA LABOR Y TEJER 1PB 1 AUM
HASTA EL FINAL, GIRAR LA LABOR 2 PB 1 AUM HASTA EL FINAL,
GIRAR LA LABOR 3 PB 1 AUM HASTA EL FINAL. DEJAR HEBRA Y (OSER

AL (UELLO.

NARIZ
HACER UN ANILLO MAGICO DE 6 PB, CERRAR POR PD, TEJER AUM Y

LUEGO 2 VUELTAS MAS SIN AUMENTOS, (ERRAR Y (OSER AL (UELLO
SOBRE EL HOCIO.



